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Online Editor — Anleitung



Inhaltsverzeichnis

Lo EINIEIUNG e 4
P = (=] o PPN 5
2.1 SCNNEIINIITE ... s 6
2.2 BIANCO / SEIDSE TUIEIN ... 9
3. Allgemeine GrundKOMPONENTEN ........ouiiiiii e e e et e e e e e e e e e ettt e e e e e e e e eararanas 10
K I o (o = TP PP PP PP PP PPPPPPPP 10

I FZ I PSPPSR 11
R B L= (o] =1 1 o] o PP PP PSP P PP PP TPPPPPPPP 11

G 30 1= Yo 11 | PSP 13
LS HINTEIGIUNG ... 15
4. BearbeitungSMOGICRKEIIEN ... .. e 16
4.1 Seiten NINZUFUGEN 1 IOSCREN ........eee e e e e e e e e e 16
R I =« PP PP 17
4.2.1 Textbox verschieben / Grofde Andern / dreNen .............uueuieiiiiiiiiiiiiiiiiii e 17
A I =51 == 4 o 1= 1 ] o USSR 18
e B =T 0TI = 1 0] 0 F= L] o PSPPI 19

e B 0 (01 PP 20
T R U Yo o 11 o = o PSSR 20
4.3.2 Kontrast / Helligkeit / SAttIQUNG / TraNSPAIENZ ........ciiie et e e e e e eeeeea e e e e eeeeenees 22
4.3.3 Filter UN EFFEKLE .....cciiiiieeee ettt e e a e s 23

4.4 TEXEUNG FOLOS ..ottt e ettt e e e et e e et e et e e e e e e sttt e e e e e e e e annnne s 24
A4, EDBNEIN ...ttt f 1R 24
B4, 2 DIEREIN ... f e 24



A.4.3 SPIBGEIN .ottt 1R 26

4.4.4 Rickgangig machen / Wiederherstellen ... 26
A4S AUSTICITEN ...t e et e e e e e e et e e e e e e 27

B WV CIIEIG ettt 28
LI RO 10 = 11 = 1] o 1 0] L= 28
5.2 WeIiR- UNA SCRNITITANAET ...t e et e e e e e s eeeas 29
5.3 WEBIMBE REANUET ... 29
5.4 SCNNIETANTET ... 30
RN ¥ o] (o F= o (=T s U 0 To I o TTS) (=1 [T o 31
5.6 SEIENKONTIOIE ...t e e e e e et e e e e e e s e eree e s 31
5.7 DIUCKQUAITAL. ... e e e e 32
B5.8 HOCRIAAEN ...ttt e e e e e ettt e e e e e e e s 32
(SIS Yo 4 1S3 (0 =TSSP 34
L 200 O o - 1 34

6.2 SPraChE ANAEIM ... 34



1. Einleitung

Mit dem online Editor der Fotofabrik kénnen Sie alle Fotoprodukte des Sortiments einfach und
schnell selbst gestalten.

Um Ihnen auf lhrem Weg zu helfen, finden Sie in diesem Handbuch einen Uberblick tiber die
wichtigsten Optionen und Funktionalitaten des online Editors.

Hast du noch weitere Fragen oder kannst du es sowieso nicht herausfinden?

Werfen Sie einen Blick auf die Liste der haufig gestellten Fragen (FAQ) oder kontaktieren Sie den
Fotofabrik Kundendienst.

Viel Gliick bei der Erstellung lhres Fotoprodukts!

foto .


https://www.fotofabrik.de/faq/
https://www.fotofabrik.de/kontakt/

2. Starten

Sobald Sie sich im Er6ffnungsbildschirm (Abb. 1) des Online-Editors befinden, konnen Sie aus den
verschiedenen Produktkategorien auswéhlen:

Products

Produkte

i

Fotobiicher Wanddekora... Poster

(Abb. 1: Er6ffnungsbildschirm)

Nachdem Sie ein Produkt ausgewahlt haben, 6ffnet sich der folgende Bildschirm (Abb. 2) und Sie
kénnen aus zwei Optionen wahlen, um mit der Erstellung Ihres Fotoprodukts zu beginnen.

%
Autoplatzierung?

Mit dieser Funktion ordnet der Editor Ihre Bilder
automatisch an. Sie kdnnen spater noch

Anpassungen vornehmen.

(Abb. 2: Schnellhilfe)



2.1 Schnellhilfe

Der Online Editor verfligt tiber eine Schnellhilfe, mit der das Fotoprodukt automatisch mit den
von lhnen ausgewadhlten Fotos gefiillt wird. Auf diese Weise kénnen Sie im Handumdrehen ein
Fotoprodukt erstellen und missen keine Fotos manuell hinzufligen oder ausrichten. Sobald das
Fotoprodukt automatisch gefiillt ist, kdnnen Sie noch Anderungen vornehmen, indem Sie Fotos
verschieben, hinzufligen oder I6schen.

Um die Vorteile der Schnellhilfe zu nutzen, klicken Sie — je nach Produkt - auf ‘Autoplatzierung’
(Abb. 3) oder auf ‘Vorlage verwenden’ (Abb. 4).

%,
Autoplatzierung?

Mit dieser Funktion ordnet der Editor lhre Bilder
automatisch an. Sie kénnen spater noch
Anpassungen vornehmen.

MANUELL PLATZIEREN AUTOPLATZIERUNG

(Abb. 3: automatisch fillen)

Design wahlen?

Starten Sie schnell mit einem unserer Designs
oder beginnen Sie mit einem leeren Projekt.

MANUELL PLATZIEREN VORLAGE VERWENDEN

(Abb. 4: Vorlage verwenden)




Bei letzterem kdnnen Sie aus einer Reihe von Vorlagen auswahlen (Abb. 5), mit denen Sie Ihr
Fotoprodukt fiillen kénnen. Je nach Produkttyp stehen verschieden viele Designs zur Verfligung.

Wahlen Sie ein Design

G Tischsats v

or 3
AEALALALANALE

(Abb. 5: Vorlage wahlen)

Der letzte Schritt besteht darin, die Fotos auszuwahlen, mit denen Sie |hr Fotoprodukt fiillen
mochten.

o)

M\

Du hast noch keine Fotos
hinzugefigt

BILDER HINZUFOGEN

(Abb. 6: Fotos hinzuftigen)

Je nachdem, mit welchem Gerét Sie arbeiten (PC, Tablett oder Smartphone), kénnen Sie alle Fotos auf
einmal auswdhlen. Diese werden dann nacheinander in den Online Editor hochgeladen. (Abb. 7)
Abhangig von der Anzahl der Fotos, der DateigréRRe der Fotos, Ihrer Internetverbindung und dem
Gerat, mit dem Sie arbeiten, kann dies einige Zeit dauern. Im Allgemeinen dauert es bei einer
normalen Internetverbindung nur wenige Minuten (oder sogar Sekunden).



Autoplatzierung

FOTOS HOCHLADEN Sortieren

45 Ziehen Sie die Bilder um deren Reihenfolge zu andem

ZUROCK

(Abb. 7: Hochgeladene Fotos)

Sobald alle Fotos hochgeladen wurden, kdnnen Sie weitere Fotos hinzufiigen so wie die Reihenfolge
der Fotos bestimmen. Dies tun Sie indem Sie die Bilder nach bestimmten Kategorien — wie zum
Beispiel Erstelldatum - oder per Mausklick sortieren.

Wenn Sie mit der Auswahl und Sortierung fertig sind, wahlen Sie Jetzt ausfiillen (Abb. 8), um lhr
Fotoprodukt mit den ausgewdhlten Fotos und Layouts zu fillen.

(Abb. 8: Fotoprodukt fiillen)



2.2 Blanco / Selbst flllen

Nattrlich haben Sie auch die Moglichkeit ein Fotobuch nach eigenen Wiinschen und
Vorstellungen zu erstellen. Beginnen Sie mit komplett leeren Seiten und fillen Sie diese mit lhrer
Kreativitat! Wahlen sie auf dem Startbildschirm (Abb. 9) ,Manuell platzieren um ein leeres
Layout zu 6ffnen welches sofort durch Sie gefiillt werden kann.

%,
Design wahlen?

Starten Sie schnell mit einem unserer Designs
oder beginnen Sie mit einem leeren Projekt.

|[ MANUELL PLATZIEREN VORLAGE VERWENDEN

(Abb. 9: Fotoprodukt selbst gestalten)



3. Allgemeine Grundkomponenten

Die meisten Grundkomponenten des Online Editors finden Sie in der linken Spalte/Seitenleiste.

3.1 Foto’s

Egal ob Sie sich entschieden haben das Buch manuell oder automatisch fiillen zu lassen, sollten
Sie weitere Bilder hinzufligen wollen, kdnnen Sie das liber das Foto-Symbol an der linken Seite
tun. Klicken Sie auf Fotos hinzufiigen (Abb. 10) und wéhlen Sie die gewlinschten Fotos aus.

Wahle ein Foto X

FOTOS HOCHLADEN Sortieren ¥

— ] Genutzte Fotos verbergen

FOTOS
Thumbnail Groie Q. @

I I} lllfl lllfl o

(Abb. 10: Foto’s hinzuflgen)




3.2 Text

Um Ihrem Fotoprodukt ein Textfeld hinzuzufugen, klicken Sie auf das Text-Symbol (Abb. 12).
Durch Anklicken dieses Textfeldes kénnen Sie einen Text Ihrer Wahl eingeben oder ihn aus z.B.
Microsoft Word kopieren.

Ruckseite

-[ext eingeben

(Abb. 11: Text hinzuftigen)

3.3 Dekoration

Der online Editor wird mit einer weiten Palette an Cliparts angeboten, damit Sie die Moglichkeit
besitzen Ihr Fotoprodukt noch schéner zu gestalten (Abb. 14). Diese sind in verschiedene
Kategorien unterteilt, so dass Sie einen guten Uberblick tiber alle ClipArts haben.

Cliparts zufigen X

< Zurtick zur Ubersicht

A 00 ool

DEKORATIONEN ! E .

(Abb. 12 & 13: ClipArts hinzufiigen)

5[1 Cliparts )

A. Formen )




Dariliber hinaus konnen Sie von hieraus auch Formen — wie z. B. Kreise, Dreiecke oder Rechtecke
hinzufiigen (Abb. 14). Sobald Sie auf eine Form geklickt haben, erscheint sie sofort im
Fotoprodukt und Sie kénnen sie vergroRern, verkleinern, verschieben und ihre Farbe

bestimmen.
Form auswihlen X

< Zurtck zur Ubersicht

O A []

KREIS DREIECK RECHTECK

TEXT

«

DEKORATIONEN

(Abb. 14: Formen hinzufiigen)



3.4 Layout

Um das Befiillen des Fotoprodukts noch weiter zu erleichtern, bietet der online Editor auch
weitere Seitenlayouts und Vorlagen welche im nach hinein noch hinzugefiigt werden kénnen.
Aus dem Auswahlmenii kénnen Sie aus der gewiinschten Anzahl von Fotos pro Vorlage wahlen.
Klicken Sie auf das gewiinschte Design um es der jeweiligen Seite hinzuzufliigen (Abb. 16).

Layout wahlen X

&) 1Bid v

Hardcoverbuch A5 [ Datei [2] speichem 57 Autom.ausfiillen Bestellen |7

(Abb. 15: Layeut wahlen)

um ein Bild

Doppelclick um ein ’e‘nnzuzufugsn.
Faltlinie X
Der Bereich auferhalb der
gestrichelten Linie ist um die
Abdeckung herum gefaltet.
Fillen Sie diesen Bereich
vollstandig aus, um weilte
Rander zu vermeiden.

2 Ruckgangig ©* Wiederherstellen #  Ausrichten

(Abb. 16: Layout platzieren)



Sollten Sie mit dem Layout noch nicht ganz zufrieden sein, kénnen Sie dieses leicht entfernen
indem Sie erst darauf und dann auf das rote Milleimersymbol klicken.

Wichtig: Bei der Erstellung eines Fotobuchs unterscheidet sich die Anzahl der Vorlagen welche
flr das Cover, die erste (einzelne) Seite und die anderen Seiten angeboten werden. Dies hat mit
dem GroRRenunterschied zwischen dem Umschlag und den Seiten zu tun.



3.5 Hintergrund

Sie kdnnen den Seiten eines Fotoprodukts eine (einheitliche) Hintergrundfarbe geben. Klicken
Sie auf ,Hintergrund’ und wahlen Sie die gewiinschte Farbe aus.

LAYOUT

r l

o

LAJ
o
HINTERGRUND #FFFFFF S

l@ Standard

Eﬁ Gebraucht

(Abb. 17: Hintergrundfarbe wahlen)



4. Bearbeitungsmaoglichkeiten

Der Online Editor verfiigt Gber verschiedene Bearbeitungsmaoglichkeiten fiir Seiten, Fotos und
Texte.

4.1 Seiten hinzufligen / I6schen

Wenn Sie ein Fotobuch erstellen, haben Sie die Moéglichkeit, das Fotobuch um mehrere Seiten zu
erweitern. Sie haben auch die Moglichkeit, Seiten zu entfernen, sofern sie nicht unter die
Grundzahl von 24 Seiten fallen.

Die meisten Fotobicher kdnnen auf 200 Seiten erweitert werden, mit Ausnahme unserer A6-
Formate (maximal 100 Seiten), aller Zeitschriften und premium Blicher (maximal 80 Seiten)
sowie unserer exklusiven Fotobiicher (variierende maximal Seitenanzahl). Am unteren Rand des
online Editors finden Sie eine Ubersicht aller Seiten des Buches.

Durch Bewegen des Mauszeigers zwischen zwei Seiten erscheint ein + Zeichen, mit dem Sie
Seiten hinzuflgen kdnnen (Abb. 18).

]
A1
0]

(Abb. 18: Seiten hinzufligen)

Um Seiten zu l6schen, driicken Sie bitte mit der rechten Maustaste auf die Seite und wahlen Sie ,Seite
|6schen’ aus dem Mendi.

—

M Seite l6schen

E Doppelte Seite 100%

(Abb. 18: Seiten l6schen)



4.2 Text

Beim Hinzufligen von Texten stehen lhnen eine Reihe von Bearbeitungsmaoglichkeiten zur
Verfligung.

4.2.1 Textbox verschieben / Grof3e andern / drehen

Wenn Sie eine Textbox hinzugefiigt und den eigentlichen Text eingegeben haben und er sich noch
nicht an der richtigen Stelle befindet, konnen Sie die gesamte Textbox an die gewiinschte Stelle
verschieben.

Dies kdnnen Sie tun indem Sie das Textfeld anklicken und an die richtige Stelle ziehen. Wenn das
Textfeld noch nicht die richtige Lange oder Breite hat, kdnnen Sie die GroRe anpassen indem Sie es
anklicken und dann die mit der Maus an den zwei Pfeilen ziehen (Abb. 19).

D

xdzxzfsdffsfs
~xfsdfd =

(Abb. 19: Textbox verschieben)



4.2.2 Textbearbeitung

Im online Editor wurde eine Reihe von Funktionalitdten zur Bearbeitung des Textes hinzugefiigt.
Alle diese Optionen finden Sie an der oberen Seite des online Editors, sobald Sie ein Textfeld
angeklickt haben.

. A Adal v o4z v
Die ersten Funktionen helfen bei der
Auswahl der Schrift. Hierbei konnen Sie
die Schriftfarbe, -Art und -GréRe
definieren.

Hiermit kdnnen Sie den Zeilenabstand
anpassen.

Sobald Sie Ihre Schrift nach lhren

E] Wiinschen eingestellt haben, kdnnen Sie
diese Abspeichern um die gleichen
Einstellungen bei anderen Texten
benutzen zu kdénnen.

B 1 Passen Sie Ihre Schrift an indem Sie diese
< - unterstreichen oder kursiv gestalten.

Hiermit wahlen Sie die
Richtungsausrichtung Ihres Texts.



4.2.3 Farbe anpassen

Klicken Sie auf das Symbol der Farbpalette, um folgendes Fenster zu 6ffnen. Hier kénnen Sie die
Schriftfarbe auf verschiedene Arten dndern. Zum einen kdnnen Sie die Farbe mit dem
Mauszeiger einstellen, in dem Sie auf eine der Farben im Feld driicken. Auf der anderen Seite
kénnen Sie auch manuell die Hexadezimal- oder RGB-Werte eingeben um somit eine Farbe zu
definieren.

Farben

dob

B o

@ Standard

r’i% Gebraucht

(Abb. 28: Schriftfarbe andern)



4.3 Fotos

Der online Editor enthélt auch eine Reihe an Grundliegenden Fotobearbeitungsmoglichkeiten
welche es lhnen ermdéglicht zum Beispiel, lhr Bild zu beschneiden oder seine Qualitat zu
verbessern. Alle diese Funktionalitdten stehen Ihnen auf der oberen rechten Seite des Editors
zur Verfligung, sobald Sie auf ein Foto geklickt haben (Abb. 29).

@ % A g O g

(Abb. 29: Fotos bearbeiten)

4.3.1 Zuschneiden

Es gibt 2 Moglichkeiten, ein Foto zu zuschneiden. Wenn Sie die GroRe des Fotos vergroBert oder
verkleinert haben, erscheint ein zusatzliches Symbol in der Mitte des Fotos (Abb. 30).

(Abb. 30: Foto zuschneiden)



Driicken Sie mit der linken Maustaste auf das Foto und ziehen Sie es so das der gewl{inschte Teil des
Fotos auf der Seite gezeigt wird (Abb. 31).

(Abb. 31: Bild innerhalb eines Feldes platzieren)

Eine alternative Methode ist der Schnitt durch Verwendung der Ein- / Rauszoom Funktion,
welche angezeigt wird sobald Sie auf ein Bild geklickt haben. Durch Anklicken dieser Symbole
wird das Foto Schritt fiir Schritt ein- oder ausgezoomt und das Foto auf die gewiinschte Weise

zugeschnitten (Abb. 32).

osung 0 5“

TR

(Abb. 32: Zuschneiden durch Ein- und Rauszoomen)



4.3.2 Kontrast / Helligkeit / Sattigung / Transparenz

Kontrast, Helligkeit, Sattigung und Transparenz jedes Fotos kénnen lber das Menl an der
oberen, rechten Seite eingestellt werden. Driicken Sie auf eines der Symbole und passen Sie die
Schieberegler an bis die Einstellungen Ihren Wiinschen entsprechen.

&

Formmalie

F_A
O Formmake
"4 Al

Oben Link
214 i 253  mm
Breite
N >< 92 rnim
Opazitat
T ¥ Rotation
[ ZURUCKSETZTEN ] Dﬁ Spiegeln
U E=E = ¢ &4 O ©
* 2
X X
Schatten Ebenen
Schatten einschalten b’[‘ Nach vorne
(D Farve ] Nach hinten
(. Transparenz '.T Vorderseite
“%% Spread M| Hinterseite
L1° “Prea il

(& Entfernung

(Abb. 33: Die Mens der verschiedenen Symbole)



4.3.3 Filter und Effekte

von Filtern wahlen, um lhren Fotos einen schénen Effekt zu verleihen (Abb. 34). Sobald Sie auf
&+

2

-

einen Filter geklickt haben, ist der Effekt sofort auf dem Foto sichtbar.
Effekte

Ahnlich wie bei den Filtern von z.B. Instagram kénnen Sie auch im online Editor aus einer Reihe

N

Kein

Filter

Schwarz-

wel

Sepia

Invertieren

Aden

e @

®
Brooklyn
Y X
(o] L —
Clarendon
|

Lo-Fi

Toaster

(Abb. 34: Filter auswahlen)



4.4 Text und Fotos

Neben den oben genannten Foto- und Textbearbeitungsmdoglichkeiten stehen im Online Editor eine
Reihe von allgemeinen Bearbeitungsmoglichkeiten zur Verfligung. Diese finden Sie auf der oberen,
rechten Seite, sobald Sie auf ein Foto oder ein Textfeld klicken (Abb. 33).

4.4.1 Ebenen

Ebenen

T Nachvorne
uJ, MNach hinten
T Vorderseite

-l, Hinterseite

4.4.2 Drehen

Jedes Objekt (Foto, Textbox oder
Dekoration) ist ibereinander
geschichtet.

Auf diese Weise kdnnen Sie ein Textfeld
Uber ein Foto platzieren oder mehrere
Fotos libereinander legen, um z.B. einen
Collage-Effekt zu erzeugen.

Mit Hilfe der 4 Symbole kénnen Sie die
Reihenfolge der Objekte dndern.

Der online Editor bietet drei Moéglichkeiten wie man jegliche Objekte im Fotoprodukt nach Links

oder Rechts drehen kann.

o
Y,

o~
o

[==]

Dricken Sie auf ein Bild und dann auf
das ,Dreh-Symbol‘ welches nun neben
dem Bild angezeigt wird. Wahlen Sie die
genaue Gradzahl und Richtung in die
das Objekt gedreht werden soll.



X
FormmaRe

F_A
Ir.Dal

Formmate

¥_» Rotation

() Linksdrehen C

|
‘ Drehwinkel

i Rechtsdrehen

0

Driicken Sie auf das Bild und nutzen Sie

das obere Pfeilsymbol um das Bild mit
der Maus zu drehen.

Sobald Sie ein Bild ausgewahlt haben,
kénnen Sie die Drehfunktion auch tber
das obere, rechte Meni erreichen.



4.4.3 Spiegeln

Jedes Objekt (Foto, Textfeld oder Dekoration) kann sowohl horizontal als auch vertikal gespiegelt
werden.

A gL =
o - Wenn Sie diese Option erneut
anklicken, wechselt das Objekt in
e seinen vorherigen Zustand zurlick.
Formmable

Formmalie
¢ » Rotation

b|q Horizontal 2 Vertikal

B R 3 ITETRID 6

i i e el T .

4.4.4 Rickgangig machen / Wiederherstellen

Im online Editor kdnnen Sie lhre vorgenommenen Anderungen Riickgangig machen oder
wiederherstellen.

— - . —3  Whada e =l lai . H H
- Ruckgangig ©* Wiederherstellen In der unteren Leiste des online Editors

kdénnen Sie die Symbole zum
Rickgangig machen und
wiederherstellen von vorgenommenen
Anderungen.

Auf diese Weise konnen Sie Fehler
leicht korrigieren oder zu einem
friheren Entwurf zurlickkehren.



4.4.5 Ausrichten

Im online Editor ist das Ausrichten verschiedener Objekte leichter denn je.

Ausrichten Neben der ,Riickgdngig und
Wiederherstellen’ Funktion liegt die
,Ausricht’ Funktion.

B Ausschalten Sobald Sie auf die Funktion driicken
erscheint folgendes Fenster, von wo
aus Sie die Art der Ausrichtung wahlen

@, Gitterausrichtung kénnen.

[_| Magnetische
“8  Ausrichtung

Sie kdnnen die Objekte manuell
Ausrichten in dem Sie
,Gitterausrichtung’ wahlen und lhre
Objekte an das Gitter ausrichten.

Alternativ kdnnen Sie unsere
magnetische Ausrichtung wahlen,
welche dafiir sorgt das Ihr Objekt
automatisch an andere Objekte
ausgerichtet wird.



5. Wichtig

5.1 Qualitatskontrolle

Um sicherzustellen dass Sie von der Qualitat Ihres Fotoprodukts Uberzeugt werden, wird bei
Bildern die im Fotoprodukt platziert sind automatisch eine Qualitdtswarnung angezeigt. Diese
vergleicht die Auflésung lhres Bildes mit der GroRRe in der das Bild gedruckt werden wiirde und
zeigt lhnen somit eine genaue Schatzung der Qualitat. Die Qualitatswarnung beinhaltet vier
verschiedene Statien:

Dies ist die Qualitat auf die Kunden
zielen sollten. Solch eine Qualitat
kénnen wir nur empfehlen.
Bei guter Qualitat wird das Foto schon
und scharf gedruckt, aber es hat noch
nicht die optimale Qualitat.
Mangelhafte Auflosung o
Mehr als 90% der Fotos mit

Mangelhafter Qualitat liegen auch
unter den Erwartungen der Kunden.

Wir raten dringend davon ab, Bilder
mit schlechter Qualitat zu drucken, da
die Druckqualitat bei dieser

Bewertung sehr schlecht ist.

Nachdem Sie die Gestaltung abgeschlossen und den Upload gestartet haben, zeigt der online
Editor automatisch eine Prifung der Seiten und deren Inhalt an (mehr dazu in Kapitel 6.1.).

Hinweis: Auch wenn die Qualitat schlecht oder mangelhaft ist, werden Bilder trotzdem noch
gedruckt wenn diese in der Gestaltung enthalten sind. Dies ist hilfreich in Situationen wo es
Bilder gibt die nicht der Qualitat entsprechen, jedoch dennoch gedruckt werden sollen, da diese
wichtig sind — wie zum Beispiel bei alten Familienbildern.



5.2 Weil3- und Schnittrander

Bei der Gestaltung eines Fotobuchs oder eines anderen Fotoprodukts ist es in der Regel nicht die
Absicht, dass weilRe oder geschnittene Kanten sichtbar sind. Auf dem Umschlag eines Fotobuchs
konnen weille Rander entstehen, wahrend die Schnittkanten im Inneren sichtbar werden
kénnen.

5.3 Weil3e Rander

Ein Umschlag eines Fotobuchs ist groRer als der Inhalt und hat eine sogenannte Bleed um
Vorder- und Riickseite (Abb. 42). Dieser Bereich wird wahrend der Produktion um den Umschlag
gefaltet. Dies gilt auch flr Leinwande, bei denen die Leinwand um das Gerust gefaltet wird.

Rickssite Cover Vorderseite

(Abb. 42: Bleed / Beschnittzone)

Wenn Sie ein oder mehrere Fotos auf den Umschlag platzieren, wird empfohlen, die Fotos
durch die gestrichelte Linie und bis zur Umschlagsgrenze zu platzieren. Dadurch wird
verhindert, dass im Enddruck weifle Rander sichtbar werden (Abb. 43). Das linke Beispiel
beinhaltet das Risiko eines weiRen Rands, das rechte Beispiel nicht.

(Abb. 43: Das rechte Beispiel ist zu empfehlen)



5.4 Schnittrander

Ahnlich wie die weiRen Rénder eines Umschlags enthilt jede Seite des Innenraums (und auch jede
Wanddekoration mit Ausnahme von Leinwédndern) eine Beschnittzone, mit der die Seiten gleichmaRig
geschnitten werden (Abb. 44).

(Abb. 44: Schnittrander um Seiten)

Hier gilt das gleiche wie bei einem Cover; es wird empfohlen, Fotos durch die gestrichelte Linie
und bis zur festen Kante zu platzieren (Abb. 45). Auf diese Weise verhindern Sie auch, dass
weille Rander in |hr Innere gelangen.

(Abb. 45: Das rechte Beispiel ist zu empfehlen)



5.5 Uploaden und bestellen

Sobald Sie mit der Erstellung Ihres Fotoprodukts fertig sind, kénnen Sie mit dem Hochladen und
Bestellen beginnen. Wahlen Sie dazu die Option zum Bestellen in der rechten oberen Ecke des
Online Editors (Abb. 46).

DE Bestellen E-'

(Abb. 46: Fotoprodukt uploaden und bestellen)

5.6 Seitenkontrolle

Bevor der Online Editor mit dem Hochladen des Fotoprodukts beginnt, wird eine Seitenprifung
durchgefiihrt. Hierbei wird lhr Projekt analysiert und Ihnen eine Warnung angezeigt falls Ihr
Projekt Fotos mit einer mangelhaften Qualitdt oder leere Seiten beinhaltet.
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Bild: Schlechte Druckqgualitat Bearbeiten

(Abb. 47: Seitenkontrolle )



5.7 Druckqualitat

Fotos, die eine schlechte oder mittelmaRige Qualitat haben, sind hier noch deutlich zu sehen.
Zusatzlich erfolgt eine Benachrichtigung, wenn eine Seite noch vollstandig leer ist.
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(Abb. 48: Druckqualitat und leere Seiten)

5.8 Hochladen

Nachdem alle Seiten lberprift wurden, klicken Sie auf Weiter.
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Bild: Schlechte Druckqualitat Bearbeiten

(Abb. 49: Upload starten)



Wenn Sie ein Fotofabrik-Konto haben, kdnnen Sie sich auf dem nachsten Bildschirm anmelden
und das Design wird auf Ihr Kundenkonto hochgeladen. Wenn du noch keinen Account bei
Fotofabrik hast, erstelle bitte zuerst einen Account.

Einloggen

Passwort vergessen?

Noch kein Konto? Zur Anmeldung.

(Abb. 50: Anmeldefenster)

Wenn Sie bereits angemeldet sind, wird der Upload automatisch gestartet. In der Regel wird der
Upload innerhalb von Sekunden oder Minuten abgeschlossen sein. Diese Upload-
Geschwindigkeit hdngt hauptsachlich von einer Reihe von Punkten ab:

e Das ausgewadhlte Fotoprodukt

e Die Anzahl der Seiten

e Die Anzahl der verwendeten Fotos

e Die Auflésung der Bilder

o Die Geschwindigkeit Ihrer Internetverbindung

e Das Gerat, mit dem Sie arbeiten (PC, Tablett oder Smartphone)

Sobald der Upload abgeschlossen ist, werden Sie automatisch auf die Seite ,Meine Uploads’
weitergeleitet, von wo aus Sie das Design in den Warenkorb legen und die Bestellung bezahlen
und abschlieen kénnen.



6. Sonstiges

Um die Bedienung des online Editors noch einfacher zu gestalten, kdnnen Sie auch die folgenden
Optionen verwenden.

6.1 Chat

Wenn Sie wahrend des Designprozesses Fragen oder Anmerkungen haben, kénnen Sie Uiber das
Chat-Symbol einen Chat mit einem unserer Kundenbetreuer starten. In der rechten unteren Ecke
des Online-Editors kdnnen Sie ein Chat-Gesprach starten.

(Abb. 51: Chat starten)

Der Kundendienst ist 5 Tage die Woche erreichbar, um Ihnen zu helfen und lhre Fragen zu
beantworten. Uberpriifen Sie die Offnungszeiten des Kundendienstes.

6.2 Sprache andern

Der online Editor kann auf mehrere Sprachen eingestellt werden. Klicken Sie hierzu auf die Flagge in
der rechten oberen Ecke neben dem Bestell-Knopf.
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(Abb. 52: Sprache dandern)


https://www.fotofabrik.de/kontakt/

